Scenariusz zajeé

Czas trwania

Poziom

Cele lekgcji

Realizowane
tresci podstawy

programowej

45 minut

Szkota ponadpodstawowa

Uczen:

rozpoznaje podstawowe formy dezinformacji (fake
news, fatszywy kontekst, deepfake),

analizuje informacje wizualne z wykorzystaniem
krytycznego myslenia,

potrafi wskaza¢ ograniczenia narzedzi
automatycznych do weryfikacji tresci,

rozumie, ze zdjecie lub ,analiza Al” nie sg dowodem
bez kontekstu i zrodta.

Jezyk polski:

Ksztatcenie umiejetnosci rozumienia roli medidéw oraz
ich wptywu na zachowania i postawy ludzi, a takze
krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz
Swiadomego korzystania z nich;

Doskonalenie umiejetnos$ci wyrazania wiasnych sqdoéw,
argumentaciji i udziatu w dyskusiji;

Uczeh dokonuje krytycznej selekcji zrodet;

Uczen rozrdznia pojecia manipulaciji, dezinformacii,
postprawdy, stereotypu, banki informacyjnej, wiralnosci;
rozpoznaje te zjawiska w tekstach i je charakteryzuje.
Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie
technologiqg informacyjng w poszukiwaniu,
porzqdkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych
informacii.



Metody i

materiaty

Wiedza o spoteczenstwie:

e Uczen charakteryzuje role mediéw i zmiany
zachodzgce we wspdiczesnym krajobrazie medialnym
(rola internetu oraz cyfryzacji);

¢ Uczeh wyjasnia zwigzek miedzy wolnoscig stowa a
odpowiedzialnosciq za stowo.

Etyka:

¢ Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia;

¢ Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania
i wartoSciowania informacji oraz odpowiedzialnego
korzystania z wiedzy.

e Formutowanie sqddéw wartoSciujgcych oraz ich
uzasadnianie.

s 2

Historia i Terazniejszos¢:

e W aspekcie stosunku do prawdy, statego zmierzania
do jej poznania i odrézniania od fatszu oraz ¢wiczenia
W rozpoznawaniu stopnia pewnosci i
prawdopodobienstwa,

e Uczen interpretuje zrédta odnoszqgce sig do zycia
spotecznego wczorqj i dzisiaj, buduje wtasne
wypowiedzi na temat zagadnienh zycia spotecznego,
formutuje oceny i je uzasadnia.

e gra edukacyjna ,Fake or Not?”

e zestaw zdje€ do Ewiczenia ,Al czy prawdziwe?”

o karty pracy dla uczniéw (oddzielne dla kazdej
aktywnosci)

e strona internetowa isfake.ai

e rzutnik / tablica multimedialna



Przebieg lekcji

Czas
trwania

5 minut

20 minut

Opis

Wprowadzenie - dlaczego obraz bywa
mylgcy?

Krétka rozmowa wprowadzajgca:

« skagd najczesciej czerpiemy informacje
(media spotecznosciowe, portale,
komunikatory),

« czy zdjecie zawsze oznacza, ze co$
naprawde sie wydarzyto.

Nauczyciel zapowiada, ze zajecia bedq
oparte na dwdch praktycznych
zadaniach, w ktérych uczniowie sami

sprawdzq, jak tatwo dac¢ sie wprowadzi¢ w

btqd.

Aktywnosé 1: Gra ,Fake or Not?”

Forma: praca w matych grupach (3-4
osoby)

Przebieg:

1. Kazda grupa otrzymuje zestaw
informaciji (Zatqgcznik 1).

2. Uczniowie decydujq, czy dana
informacija to:

« informacja nieprawdziwa (fake)
+ informacja prawdziwa (not)

3. Kazdq decyzje uzasadniajg na karcie
pracy (co wzbudzito watpliwosci).

Uwagi

Materiaty:

« karty gry ,Fake
or Not?”
(zatgcznik 1)

« karta pracy
dla ucznia
(zatgcznik 2)

» komentarz
metodyczny i
merytoryczny
dla nauczyciela
(zatgcznik 3)



15 minut

5 minut

Oméwienie (plenum):

« ktore informacje byty najtrudniejsze do

oceny,

« jakie sygnaty ostrzegawcze pojawiaty sie

najczesciej (emocjonalny jezyk, jakosé
zrodta wiedzy, uproszczenia).

Aktywnosé 2: ,,Al czy prawdziwe?” —
analiza zdjeé
1. Kazda grupa analizuje jedno zdjecie:

e pierwsze wrazenie,
e detale,
e kontekst i brakujgce informacije.

2. Uczniowie zapisujq wnioski na karcie
pracy.

3. Nastgpnie nauczyciel prezentuje
dziatanie strony isfake.ai:

e uczniowie sprawdzajq zdjecie w
narzedziu,
e zapisujq wynik analizy.

Co pokazuje isfake.ai:

e ocene prawdopodobienstwa
wygenerowania zdjecia przez Al,

e analize technicznych cech obrazu.

Podsumowanie i refleksja
Pytania do ucznidw:
« co bylto trudniejsze: tekst czy zdjecie?

« czy narzedzie Al pomogto, czy raczej
wzbudzito nowe pytania?

- jakie pytanie zadasz sobie nastepnym

razem przed udostepnieniem zdjecia?

Materiaty:

» 3 zdjecia
(Zatacznik 4)

* karty pracy
»Al czy

prawdziwe?”
(Zatgcznik 5)

» dostep do
strony
isfake.ai,

* komentarz

metodyczny i
merytoryczny
dla nauczyciela
(Zatgcznik 6)



Zadanie domowe (opcjonalne)

Znajdz w internecie zdjecie (np. z mediéw spotecznosciowych lub portalu
informacyjnego), ktére wzbudza silne emocje lub dotyczy aktualnego wydarzenia

spotecznego, politycznego lub kryzysowego.
Odpowiedz pisemnie (ok. 10-15 zdan):

e CoO przedstawia zdjecie,
e jakie informacje o zrédle sq dostepne,
e czy zdjecie moze by¢ uzyte w sposdb manipulacyjny,

e jakie pytania nalezatoby zada¢ przed jego udostepnieniem.

Napisz, czy uznajesz zdjecie za wiarygodne, i uzasadnij swojq opinie.

Ewaluacja

Nauczyciel ocenia:

e zaangazowanie ucznidw w prace zespotowq,
¢ umiejetnos€ uzasadniania decyzji i wnioskow,
e stopien zrozumienia ograniczeh narzedzi Al,

e poziom refleksji krytycznej podczas dyskusji kohcowe;.

Notatki
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